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超高清影像：
用镜头语言准确表达丰富情感

善用焦距

表现人物心理距离

一般来说，广角镜头可以表现

更广阔的范围。随着焦距拉长，镜

头得以捕捉到更远位置的事物，局

部画面也被放大。但焦距变化对于

画面传达出的信息的作用绝不仅限

于此，焦距的选择不仅影响被摄物

体的呈现效果，还会影响背景范围

和画面中人物心理距离的传达。

首先，焦距的变化会影响被摄

物体的呈现效果。对于同一被摄物

体而言，使用不同焦距的镜头拍摄

将得到不同的效果。保持人物在画

面中所占的比例不变，镜头焦距越

长，越显得被摄人物头发浓密茂盛；

反之，使用的镜头焦距越短，越会显

得被摄人物头发稀疏、发际线后移。

其次，焦距影响画面选取的背

景范围。焦距越长，画面能够容纳

的背景范围越小；焦距越短，画面能

够容纳的内容越多。由此，更重视

每个画面包含内容的丰富性、更注

重人物与周围环境和人的关系的纪

录片更喜欢用广角镜头。

再次，焦距表达人物与环境的

距离。当画面想要表现人物与环境

的关系时，通常会选择焦距更短的

镜头，以涵盖更多的环境信息。而当

人物与环境的关系介绍完毕，画面

更倾向于人物的个人表达时，将选

择聚焦在人物身上的长焦镜头。

最后，焦距传达人物关系与人

物情感。当采用过肩拍摄时，焦距

更短的镜头，会显得对话二人之间

的心理距离更大；而焦距拉长，视觉

上会觉得对话二人之间的心理距离

被拉近。例如，若影视片段想要表

现二人通过对话，从原来敌对、冷漠

的状态逐渐变得亲密，那么可以在

过肩拍摄时，先选择长焦拍摄，再使

用广角拍摄。

巧用黄金分割

实现完美构图

黄金分割是摄影领域老生常谈

的概念，但摄影者日常生活中接触

到的黄金分割概念，有很多细节有

待更正。关于黄金分割的观点，大

致包含九宫格构图、三分法构图、三

角构图等类型。

所谓九宫格构图，并不是像涮

火锅一样，将人物、景物等各放在某

一格，而是将事物放在这几个格子

的分界线上。九宫格中的几个交叉

点是视觉范围的核心，要将画面表

现的重点设置在格子的交点上。九

宫格构图中，最能构成视觉冲击力

的是斜对角的两个交叉点。若位于

两个斜对角的交叉点的画面有呼应

或者有对比，则能够呈现出更突出

的视觉冲击。在左上角和右下角两

个关键信息点上设置具有对比关系

的物体，例如大与小、男与女、繁华

与萧瑟的物象等。当这些物象出现

在画面的九宫格斜对角的焦点上，

画面就会显得更加有张力，使观者

的视线在此间不断徘徊。

三分法是上世纪70年代、80年

代比较流行的绘画和摄影方式。然

而，随着时代发展，荧幕的尺幅也不

断地变化，16︰9、4︰3、2.35︰1 等

不同画幅共同在市场中应用，三分

法显得不再适用。许多影视作品将

黄金分割线放置在画面 2/5 的位

置，或者 0.618 黄金分割比例的位

置，等腰三角形分割法由此产生。

所谓等腰三角形分割法，即当将一

个拥有2个72度内角和1个36度内

角的等腰三角形的长边对准画面上

边线时，从位于画面顶部的72度角

做角平分线，角平分线与三角形边

相交的一点，便是长斜边黄金分割

点。将画面意欲着重表现的对象放

在这个点上，便能够取得突出画面

主体的效果。

把握色轮色彩

秩序系统的“奥秘”

有时，人们会觉得一些颜色看

起来鲜艳饱和，甚至一些风光摄影

师也会把自己作品的颜色调得很浓

郁。在不少画面中，色彩常常充满

独特的味道。这种用色的“奥秘”，

其实就藏在色彩秩序系统中。

从基本原理来看，色彩体系包含

加色法和减色法这两大体系。色光三

原色称为加色法三原色，颜料（染料）

三原色则称为减色法三原色。

在这个体系下，我们进入标准

的红绿蓝色轮。当它围成一个圆圈

时，红绿蓝占据的是一个等边三角

形的位置。在这个角度体系下，红

色加青色是完美的互补，这是因为，

青色是绿和蓝的叠加色，青色加红

色会得到白色。

在很多人对色彩的认知里，红

和绿是对撞色。其中的原因是什

么？这就要提到三大国际标准色彩

体系。

首先是德国化学家提出的奥斯

特瓦尔德体系。这套色彩体系对色

彩进行了三维排序。之后，美国艺

术家阿尔伯特·孟塞尔又发明了孟

塞尔颜色系统，日本色研所则确定

了 我 们 目 前 最 通 用 的 色 彩 体 系

PCCS体系。

色彩体系是色彩秩序的体系。

根据奥斯特瓦尔德体系，任何一种

颜色都可以分成三个色量。一个是

白色量，这个颜色从深到浅都可以

排列成一个三角形。当白色量达到

极值的时候，也就是画面白到不能

再白、边角黑到不能再黑的时候，边

角的颜色就会变淡。

当色彩浓到极值时，该色彩既

不能是白，也不能是黑。所以，奥斯

特瓦尔德提出了一个公式，即纯色

量（F）、白色量（W）和黑色量（B）三

个值的相加之和是100%。

与此同时，奥斯特瓦尔德还开

创了一个色相环。该色相环以赫林

的生理四原色黄、蓝、红、绿为摹础，

将四色分别放在圆周的四个等分点

上，成为两组补色对。然后再在两

色中间依次增加橙、蓝绿、紫、黄绿

四色相，总共八色相，然后每一色相

再分为三色相，成为24色相的色相

环。色相顺序顺时针为黄、橙、红、

紫、蓝、蓝绿、绿、黄绿。取色相环上

相对的两色在回旋板上回旋成为灰

色，所以相对的两色为互补色。

瑞典的 NCS 自然色彩体系与

奥斯瓦尔德体系有很大相似性，通

常被归为一类。在奥斯瓦尔德体系

之后，就有了四色和补色学说，也提

出了心理颜色。在心理上，把色彩

分为红、黄、绿、蓝四种，并称为四原

色。这四种颜色代表四种人基础的

心态，分别是躁动、积极、平和、忧

郁。通常红-绿、黄-蓝称为心理补

色。白色从这四个原色中混合出

来，黑也从其它颜色混合出来。红、

黄、绿、蓝加上白和黑，成为心理颜

色视觉上的六种基本感觉。

在颜色上，人们发现红、黄、绿、

蓝的颜色搭配比较单调，于是就发

现了新的搭配，开始采用多元的色

彩。比如，赛博朋克风采用高对比

色彩，用红蓝组合、蓝绿组合来拼

色，让颜色的确定性变弱，让颜色的

变化性增强。

为什么我们会喜欢多元的色

彩？因为这些具备不确定性的色彩

给人带来了多元的情绪。用色也是

一样，色彩的多元性是很重要的。

孟塞尔颜色系统对奥斯特瓦尔

德体系做了更精准的还原。孟塞尔

认为，奥斯特瓦尔德提出的完美三

角形是不存在的。孟塞尔把色调、

明度和色度分离成为感知均匀和独

立的尺度，系统地在三维空间中表

达颜色的关系。孟塞尔颜色体系是

由明度、饱和度和色相三要素组成

的颜色三维空间，该颜色空间可以

表示任意的颜色。

受孟塞尔颜色体系影响，年轻

人喜欢穿黄或者绿色的衣服，这些

颜色在饱和度最高的时候，明度也

很高。在孟塞尔色环上，红、黄、绿、

蓝、紫色均匀分布，压缩了黄色和绿

色的比例。

PCCS色彩体系是日本色研所

在上世纪80年代发布的颜色体系，

结构更像孟塞尔色彩体系，采用了

瑞 典 NCS 自 然 色 彩 体 系 的 色 相

环。总体来说，PCCS 色彩体系集

合了瑞典NCS自然色彩体系、奥斯

特瓦尔德体系和孟塞尔体系的优点

并加以调整，最终形成了当时比较

标准的一套色彩系统。PCCS色彩

体系最重要的应用方法，不只是将

颜色分类，更将颜色与适合应用的

场合结合，注重颜色之间的和谐。

通过光线

提升感染力

很多人认为，用光就是把现场

照亮，但其实光是具备感染力的。

一根小小的蜡烛带来了光线性的特

色，烘托出家庭温馨祥和的气氛。

相反，如果把这样的光线转换为冷

色调，就会产生阴影，烘托出忧郁的

氛围。

再来谈谈光线的方向。光线的

方向又叫做光位。比如，光线从正

面照射到对面去伸展，这种光位叫

做正光或者正面光。这样的光效不

太容易产生阴影，可以把对面所有

的细节展现出来。当然，这样的光

照由于失去了光影的分布，会导致

立体感比较弱，这样就无法判断物

体表面的凹凸结构。在这种情况

下，只要把光线的方向做轻微的调

整，把光线转向一侧，立体感就会得

到加强。

在斜侧光的照射下，人物面部

的很大一部分会被光线照亮，背光

的一面则会留下阴影。这是因为人

的鼻子和颧骨是微微凸起的。在背

光的这一面，人物的面部会留下一

个小小的三角形光驱，这种独特的

光线效果保留了人脸的立体结构，

同时也能让人脸的面部信息充分显

现。所以，这样的光效叫做三角光。

这种传统的光效在电影和电视

剧中普遍存在。不过，现在的摄影

师开始采用另一种光效。当光线转

到测力方向进行照射的时候，可以

看到人物面部有大面积的阴影，光

线会勾勒出人物的轮廓。这种特殊

的光效会产生很强的神秘感。对于

融入面部来说，这是一个三角形的

技术方位。同时，人物面向摄像机

的一面是阴影，它既保留了神秘感，

又带来了丰富的面部信息，立体结

构还很清晰。

什么时候使用景光？景光自身

就具备一种神秘感。比如，在欧洲

的教堂中，高高的窗户照射下来一

道光线。这种光线会让主体从背景

中脱离，带来一种淡淡的孤寂感与

落寞感。

最后一种光线是剪影光。当主

光变暗、背景变亮的时候，主体不会

被光线直接照射，这样就会形成剪

影效果。

高通中国相关负责人在接受

《中国电子报》采访时介绍说，该项

基金计划将用于高通创投对领先的

XR 公司进行风险投资，以及通过

高通技术公司的资助项目，为打造

丰富 XR 体验（包括游戏、健康、媒

体、娱乐、教育和企业级应用）的开

发者生态提供资金。

高通意在达到

三个潜在目标

对于高通的这一动作，赛迪智

库信息化与软件产业研究所研究员

钟新龙在接受《中国电子报》记者采

访时表示，设立基金或者建立开发

者计划是XR企业完善生态的普遍

做法，早前其他厂商也开展了不同

形式的活动完善其生态建设，例如

谷歌的 Grow with Google 成长计

划、HTC的Vive X加速器计划以及

VIVE ISV合作伙伴计划、Oculus的

Oculus Start 计划等。高通总裁兼

首席执行官安蒙表示：“对于骁龙元

宇宙基金，我们期待着在新一代空

间计算开启之际，高通能够赋能开

发者和不同规模的企业，以创造更

多可能。”

据高通介绍，骁龙元宇宙基金

将于今年6月正式开放申请。骁龙

元宇宙基金投资和资助的企业和开

发者将有机会获得领先的XR平台

技术、硬件套件、全球投资人网络以

及联合营销与推广机会。

在钟新龙看来，高通设立元宇

宙基金或将达到三个潜在目标。高

通作为提供XR软硬结合综合解决

方案的提供商，首先，设立基金有助

于开拓更多合作伙伴，进一步推广

其产品。其次，近年来智能手机市

场增长放缓，包括 XR 终端在内的

元宇宙相关业务，或将成为高通的

第二业务增长曲线。最后，基金的

设立有助于高通展现产品的技术实

力，同时营造更好的口碑，进而打造

更多经典应用范例，吸引更多潜在

的第三方客户

新一轮投资热潮推动

VR产业发展

元宇宙不仅加速了高通布局

XR 的脚步，自从 2021 年“元宇

宙”概念走红全球，XR领域投融

资也进入新一轮活跃期。国际方

面，微软计划以687亿美元收购动

视暴雪，索尼收购XR虚拟平台开

放商，Snap 收购 AR 波导显示公

司；国内方面，字节跳动重金收购

硬件厂商 Pico，XR 企业当红齐天

完成 B+轮融资，AR 智能眼镜企

业 Rokid 获得 7 亿元 C 轮融资。元

宇宙还吸引了地方政府投资，今年

3月，北京通州拟成立元宇宙产业

基金，依托通州产业引导基金，采

用“母基金+直投”的方式联合其

它社会资本，打造一支覆盖元宇宙

产业的基金。

记者观察到，2021年6月以来，

投融资热潮涉及游戏、硬件、上游显

示技术、教育、培训、3D云平台等众

多应用领域，促进产业在技术开发、

应用拓展、市场拓展等方面发展壮

大。同时，新一轮投融资热潮对于

促进 VR 产业发展形成一定助推

力，也促进了 VR 终端产品价格下

降、游戏及内容应用向纵深发展。

例如，字节跳动去年收购Pico

之后，利用自身资源，加大对 Pi-

co VR头显的技术研发和市场营销

投入。MWC2022 （世界移动通信

大会） 期间，字节跳动与高通达成

合作意向，字节跳动 CEO 梁汝波

表示，旗下公司 Pico 相关设备未

来将搭载高通骁龙 Spaces XR 开

发者平台。在营销方面，字节跳

动通过电商直播等方式推广 VR

头显产品，提高了 Pico 产品市占

率。最新数据显示，Pico 已经从

全球第三大 VR 硬件供应商提升

至 第 二 位 ， 出 货 量 仅 次 于 Meta

Quest VR 头显。行业预计，Pico

终端出货量今年有望实现大幅提

升。Pico 近期也将 2022 年 VR 终

端销售目标从原定的 100 万台调

高至约180万台。

高通设立基金完善元宇宙生态

本报记者 姬晓婷 张依依

近日，2022世界超高清视频产业大会系列活动之一——“UHD Now！十分超高清”工作坊系列活动在线上举办。活动邀请中国

传媒大学副教授于然作为主讲嘉宾。在2个小时的时间里，于然从焦距、构图、色彩、光线运用四个方面介绍了如何拍摄好的视频作

品。在于然看来，影像不仅记录历史，也承载着丰富的情感内涵。准确使用镜头语言，将有助于画面意图准确传达。

本报讯 记者邱江勇报道：3

月 20 日，TCL 科技发布公告称，公

司拟使用自有资金、自筹资金及其

它筹资方式以集中竞价交易方式回

购公司股份，回购股份的总金额不

低于 4.5 亿元且不超过 5.5 亿元，回

购价格不超过8元/股（含）。

TCL 科技表示，以本次回购

资金总额上限 5.5 亿元计算，回购

资金占公司总资产、归属于上市

公司股东的净资产和流动资产的

比 重 分 别 为 0.18% 、 1.39% 和

0.59%，占比均较小，本次回购不

会对公司的持续经营和未来发展

产生较大影响。

其中，具体回购数量以回购期

满时实际回购的股份数量为准，回

购股份将用于员工持股计划或者股

权激励。

事实上，在此回购方案外，TCL

科技近三年已多次实施回购股份的

方案。Wind 数据显示，自 2019 年

10月开始，TCL科技已经累计推出

5 次股份回购计划，回购金额合计

超27亿元，回购目的主要为股权激

励或股权注销。

本报记者 王伟

3月22日，高通宣布设立总金额高达1亿美元的骁龙元宇宙
基金（Snapdragon Metaverse Fund），用于打造独特的沉浸式
XR体验以及具有相关核心AR和AI技术的开发者和企业。

TCL科技拟以不超过5.5亿元

回购公司股份

本报讯 记者卢梦琪报道：3

月22日，创维集团有限公司发布了

截至 2021年 12月 31日的年度业绩

报告。报告期内，创维集团实现营收

509.28 亿元，同比增长 27.0%；毛利

85.48亿元，毛利率为16.8%。

报告期内，创维集团的多媒体

业务营业额达到 273.70 亿元，较上

年度增加 11.9%。为应对中国市场

规模性增长后续乏力的问题，集团

调 整 销 售 策 略 ，把 重 心 转 移 至

OLED 等 高 端 电 视 产 品 。通 过

OLED等高端电视产品销售增长带

动平均销售单价提升，使整体销售

额取得增长。

2021 年度，智能电视系统产品

在 中 国 大 陆 市 场 的 营 业 额 达 到

129.49亿元，较上年度增加5.9%；在

海外市场的营业额为96.16亿元，较

上年度增加15.8%。

集团酷开系统的互联网增值服

务 收 入 在 报 告 期 内 达 到 人 民 币

12.34 亿元，同比增长 16.9%。截至

2021 年 12 月 31 日，酷开系统在中

国市场累计覆盖智能终端超过1.18

亿台。

集团顺应了现代能源、智能制

造和数字科技融合发展的大趋势，

以户用光伏 为 开 端 ， 为 电 站 开

发、设计、建设、运营、管理、

咨询服务等一系列环节提供完整

解决方案，并且以能源物联网为

依托，搭建智慧清洁能源全流程

资产开发建设运营管理平台。截

至 2021 年 12 月 31 日，集团新能

源业务收入达到 41.01 亿元，较

上年度大幅度增加 39.97 亿元，增

幅高达 3843.3%。本年度，集团在

分布式光伏电站装机总量规模上

跃居行业龙头之一，超过 6 万户

家庭户用光伏电站已实现运营且并

网发电。

创维集团2021财年营收增长27.0%
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