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由工业和信息化部、江西省人

民政府共同主办的2020世界VR产

业大会云峰会于 10 月 19 日—20 日

在南昌举行。本次大会采取线上线

下同步办会、国际国内同时设置会

场的形式召开。会上，英特尔公司

销售和市场副总裁、英特尔奥林匹

克项目办公室总经理瑞克·埃切瓦

利亚（Rick echevarria）以视频演讲

的形式发表了题为“创新 VR 技术

助力打造精彩奥运体验”的主旨演

讲。他在演讲中表示：“身临其境的

媒体需求正在快速增长，在这样的

需求驱动下，越来越多的企业正在

使用增强现实和虚拟现实服务客

户、培训员工，并采用这样的方式进

行沟通与交互。”

身临其境的需求快速增长

“世界正不断适应 COVID-19

带来的影响，我们的工作与娱乐正

发生新的变化，而且变化的速度比

以往任何时候都要快，视频化正在

成为一个新的趋势。预计全球视频

领 域 的 年 复 合 增 长 率 将 超 过

25.7%，而且超高清视频的增长率也

在加速，预计到 2020 年，超高清视

频将占整个视频流量的 21%。”瑞

克·埃切瓦利亚表示。

目前，互联网直播视频流量呈

指数级增长，而且这些内容大部分

是在家里创建的。与此同时，身临

其境的媒体需求也在快速增长。

从消费者的角度看，目前消费

者对沉浸式体验的需求不断增长，

他们希望改变固定的视角，实现

360°的虚拟现实体验。为了满足

消费者这种需求，企业要提供计算

视觉能力，并将其进一步个性化。

例如，在观看体育比赛时能跟踪某

个运动员或球的运动。在观看模式

发生变化的同时，消费者还希望自

己能够成为数字编辑，这其中包括

获得慢动作的功能、身临其境的视

觉效果等。

网络基础设施的变化，以及软

件与内部架构的结合，能够让这些

愿望成为可能。基础设施的变化，

要归功于快速发展的5G网络。5G

时代的到来，让广播模式到宽带模

式的转变成为可能。

瑞克·埃切瓦利亚表示，5G 能

够进一步增强沉浸式媒体的功能。

5G时代的到来，增强现实和虚拟现

实等身临其境的媒体以及云游戏

的市场规模，有望在 2020 年达到

180亿美元。2020年，全球 5G移动

媒体的收入有望达到 7560亿美元，

视频流市场的价值将达到 1250 亿

美元。

新的基础设施将使 5G 云游戏

达到一个新的水平。5G 的超低延

迟使媒体公司能够在世界任何地

方、任何设备，几乎零延迟地增强云

游戏玩家的体验。

包括 5G 在内的网络基础设施

的进步，能够提高内容的生产效

率。更多高质量内容的生产，需

要不断飙升的计算能力。5G 的超

低延迟、超高带宽与边缘计算、人

工智能、云相结合，让存储和处理

高 强 度 的 可 视 化 数 据 工 作 得 以

实现。

创造更好的奥运会体验

“创造改变世界的技术，丰富地

球上每个人的生活，是英特尔公司

的目标，而奥运会提供了一个很好

的机会，让我们能够用改变世界的

技术来提升观众观看奥运会的体

验。”瑞克·埃切瓦利亚表示。

目前，英特尔与奥运会转播

服务机构以及 CCTV 等世界各地

的转播商合作，正研究相关的解

决方案，以增强前所未有的奥运

会观看体验。

为了创造更好的沉浸式体验，

去年，英特尔与当红齐天集团（以下

称 SoReal）签署战略合作备忘录。

面向2020年东京奥运会、2022年北

京冬奥会和 2024 年巴黎奥运会，

英特尔正着力开发基于 5G 的 VR、

3D 和 360°内容开发平台。基于英

特尔酷睿、至强处理器和其他英特

尔产品，英特尔和 SoReal共同合作

开发基于 5G 技术的 VR/AR 内容

解决方案，以带来更多沉浸式奥运

会体验。

合作项目主要包括五大方面：

一是开发基于 5G 的 VR/AR 解决

方案。为了实现基于 5G 的 VR/

AR 体验，双方将在渲染服务器动

态分配架构、基于不同网络情况的

数据压缩与解码、VR 内容的混合

帧同步方案等方面开展研究，同时

也会在管理端和客户端做大量的优

化工作。二是开展与运动、竞技、体

育赛事项目相关的 VR/AR内容设

计和制作、开发软硬件及系统集成

等配套设施。三是向参加奥运会的

运动员提供 VR/AR体验及训练辅

助系统，开发 VR 运动模拟器等相

关产品。四是开展 VR/AR电子竞

技赛事的策划、执行和直播推广。

五是打造 VR/AR 主题公园，在首

钢北京园区的焕真国际科技体育基

地打造全球尖端 VR/AR体育行业

中心（主题公园）。

2018 年，英特尔在奥运会上进

行了第一次虚拟现实实况转播。“目

前我们正在与奥运会转播服务机

构、北京组委会密切合作，使北京

2022 年冬奥会虚拟现实和沉浸式

媒体体验更为壮观，为世界各地的

奥运迷带来更为身临其境的体验。”

瑞克·埃切瓦利亚说。

“东京奥运会即将举行，我们看

到的最常见的商业应用之一是为东

京奥运会进行培训。英特尔正在与

国际奥委会相关专家合作，以一种

新的方式利用虚拟现实，加强对

2020 年东京场馆操作员的培训。”

瑞克·埃切瓦利亚表示。在这些解

决方案中将展现英特尔酷睿和至强

处理器的强大功能，利用它们创建

关键数字孪生。

奥运会提供了一个很好的平台

来传递这样的价值，那就是创造改

变世界的技术，丰富地球上每个人

的生活。虚拟现实、5G、人工智能

和可视化云等技术，正在让人们的

生活越来越丰富。

2020世界VR产业大会云峰会 特刊

科大讯飞股份有限公司执行总裁吴晓如：

VR与人工智能融合应用提速

本报记者 张一迪

“

”

希望人工智能和 VR
技术的融合，让每一个老
百姓可以在各种应用场景
中享受一对一的服务。

由工业和信息化部、江西省人

民政府共同主办的2020世界VR产

业大会云峰会于 10 月 19—20 日在

南昌举行。本次大会采取线上线下

同步办会、国际国内同时设置会场

的形式召开。“VR 和人工智能这

两个技术，都是最能激发想象力的

技术。”科大讯飞股份有限公司执

行 总 裁 吴 晓 如 在 会 上 发 表 题 为

“AI+VR，创造以用户为中心的场

景智能”的主旨演讲时谈道。

VR与人工智能融合发展

成未来趋势

VR 能够把精彩纷呈的世界呈

现在人们眼前，人工智能技术能够

模拟人的大脑，人工智能和VR的

结合能够创造一个精彩的未来。

吴晓如表示，通过 VR 可以设

置人脸模型和多种声音模型，这样

可以让使用者用50多个国家的语言

跟任何人进行自如交流。“实际上这

离我们并不遥远，其中相关的重要

技术在最近几年已经快速实现，并

不断取得突破。”吴晓如说道。他同

时指出，“机器嘴巴”这项技术目前

已经超过了普通人说话的水平，过

去13年，科大讯飞在中文合成方面

是做得最好的公司，英语、印度语

在模拟嘴巴方面也实现了全球第一。

人工智能和虚拟形象的结合还

可以走进各行各业，比如医疗行

业。据了解，目前已经有 100 多个

区县医院的电脑里装载了虚拟形

象，用来帮助医生进行复诊，大幅

提升了基层医生的诊疗能力和水平。

吴晓如表示，AI 和 VR 不再是

孤立的、距离人们很远的技术。人

工智能中各项干预技术和虚拟现实

增强技术结合起来，可以解决未来

医疗、教育领域许多问题。“未来，

AI+VR不仅使场景更加智能，而且

在场景里面给我们提供的服务也是

以用户为中心的，每一个人在教

育、医疗、电商服务中都可以获得

一对一的VIP级的服务。”他说道。

VR+教育

有助提升传统教学质量

在孩子的教育方面，很多父母

希望学校中最好的老师能够给自己

的孩子进行一对一教学，目前却很

难做到。但是未来，人工智能+VR

的技术形式与最优质的教育内容资

源相结合，使这一愿望离家长们越

来越近。

吴晓如表示，在课堂学习、课

下学习、体育锻炼等各种学习环节

中，可以设置一个虚拟机器人时刻

陪在孩子身边，把学习过程中各种

表现转换成数据，通过数据了解孩

子需要学习的内容，找出问题所

在，帮助孩子更高效更快速地学

到知识。不仅如此，还能够提供

个性化学习方案。

越来越多的服务走向智能化、

个性化，未来可以给很多优秀老师

打造数字化的形象，学生在学习时

哪里不懂，背后的智能机器人就可

以帮他指明。这样的“数字化教

师”还可以通过数字形象把自己分

身成 50 个人，为班上 50 个孩子提

供一对一指导。

疫情期间，线上教育成为常

态，远程教学虽然避免了接触所带

来的风险，却也给学生的学习质量

带来了隐患。老师通过线上教学不

如面对面教学更能了解学生的学习

状态，VR+人工智能可以很好地

解决这个问题。

吴晓如指出，VR 课堂可以让

孩子将停留在书面的枯燥知识点，

变成生活化的应用。“原来一个学

生学了发动机组装，可能只是从书

本上学来的，头脑中还是不理解。

但是通过虚拟的工作台，学生可以

像走进工厂车间一样进行操作。经

过了这个环节，他会更了解他所学

习的知识。”吴晓如说道。

吴晓如在演讲的最后表示，希

望通过人工智能和 VR 技术的融

合，让每一个老百姓可以在各种应

用场景中享受一对一的服务。他同

时希望在科技的带动下，人们可以

享受更加精彩纷呈的生活。

故宫博物院副院长王跃工：

VR技术占据数字故宫建设重要一席

本报记者 张一迪

“

”

数据深度挖掘和融合
应用是主要特征，智能化
和万物互联的趋势正推动
博物馆创新体系建设、产
学研深度融合。做好文物
保护和利用传承，将推动
国际传播能力的建设。

由工业和信息化部、江西省人

民政府共同主办的2020世界VR产

业大会云峰会于 10 月 19—20 日在

南昌举行。本次大会采取线上线下

同步办会、国际国内同时设置会场

的形式召开。会上，故宫博物院副

院长王跃工表示，无论对于600年

的紫禁城还是 90 岁的故宫博物

院，与 VR 相比似乎显得有些老

迈，但却占据了故宫数字化建设中

的重要一席。

博物馆数字化建设

势在必行

“在数字智能时代，博物馆面

临前所未有的机遇和挑战。数据深

度挖掘和融合应用是主要特征，智

能化和万物互联的趋势正推动博物

馆创新体系建设、产学研深度融

合。做好文物保护和利用传承，将

推动国际传播能力的建设。”王跃工

指出。

2020 年是紫禁城建成 600 周

年，也是故宫博物院成立的第 95

周 年 。 无 论 对 于 600 年 的 紫 禁

城，还是 90 岁的故宫博物院，与

VR 相比似乎显得有些老迈。“故

宫博物院一直致力于用先进技术

保护、研究、展示故宫所珍藏的

文 化 遗 产 。” 王 跃 工 说 道 。 他 认

为，故宫博物院不仅需要数字化，

更需要借助数字计划、互联网思维

在藏品数字化的基础上，基于万物

互联互通的理念，打造面向未来的

新型博物馆形态。

据了解，1998 年故宫博物院成

立数字资料中心，自此拉开了故宫

博物院数字建设的序幕。20 年来，

故宫博物院克服古建遗址中建设的

困难，铺设有线网络超过 50 公里，

基本上有线网络覆盖全部办公区

域，无线网络覆盖 90%区域以及

80%以上的开放区域，网络建设为

数字故宫的建设和发展奠定了坚实

的基础。

VR加快

博物馆数字化建设

在整个数字故宫体系中，VR

相关技术应用占有重要的一席。据

了解，近年来，故宫博物院文物已

完成1294件院藏文物三维数据采集

工作，其中 257 件符合 8K 显示标

准，这些研究级的三维数据对于文

物保护、修复以及研究都将具有极

其重要的价值。“我们将文物高精度

三维数据放到官网上，目前有 220

件符合4K显示标准的文物三维数据

通过数字多宝盒平台向公众展示。

线上月均访问量达到 14 万次以上。

我们还计划每年采集制作 150 件左

右的高精度数字文物，发布到数字

多宝盒等项目中。”王跃工说道。

据介绍，从2000年开始，故宫

持续采集并积累院内古建三维数据

资源，完成了用于数据展示紫禁城

72 万平方米全景三维数据，687 万

平方米清代皇城全景数据，以及超

过 6 万平方米重点宫殿区域高清三

维数据采集工作。此外还拍摄记录

了故宫大建工程中23个区域古建修

缮过程，素材时长超过900小时。

王跃工表示，这些高精度三维

数据可开发为交互巨长版作品、VR

头盔、VR 眼镜项目等。根据得到

的数据，故宫制作了三大殿、10个

区域的节目，部分还增加了体感交

互等体验性较强的项目，参与到各

个重要的展会活动当中。

通过采集完成1743个高清全景

点位，包括78处宫殿建筑，故宫制

作推出了全景故宫栏目，利用全景

VR技术，观众不受打扰欣赏360°

的故宫实景，覆盖全部开放区域，

甚至可以浏览暂时未对公众开放的

区域，疫情期间日均访问量超过 30

万人次。

博物馆数字化

建设加速度

数字时代，故宫博物院正在以

更积极更开放的姿态，形成产学研

用一体化结构，完成从故宫数字化

到数字故宫，从把信息化作为辅助

工具到作为全面支撑博物馆管理智

慧化、服务科技化、运营数字化的

重要手段，不断满足数字时代个性

化、互联化、智能化的需求。

据了解，在巩固已有数字化建

设基础上，故宫将综合运用 5G、

物联网、人工智能、大数据分析等

数字基础，结合遗产保护和服务大

众的顶层设计，全面推动一座真正

意义数字故宫的建设。“从去年开

始，故宫博物院逐步开展院内 5G

网络的建设，为数字故宫建设提供

更强大的支撑和更宽广的舞台。故

宫遗产监测、文物全流程管理、观

众服务都将有条件进入智能化管理

的全新时空。故宫 IT 团队正在结

合故宫的特点进行网络规划，打造

故宫博物院内安全、高效、便捷的

信息高速。”王跃工说道。

面向未来，故宫博物院在数字

化领域将逐渐构建数字文物体系，

并将数字文物概念逐渐覆盖文物数

字化保护实践等工作，建立以文物

三维可视化数据为基础的所有文物

数据。

王跃工表示，在虚拟现实技术

应用方面，故宫将进一步挖掘三维

数字资源，切实应用 AR/VR技术

于古建和文物修复、文物研究、考

古、无障碍、观众服务等领域。

在文化遗产保护领域，将基于

分布在故宫各处传感器实时获取故

宫全体、全城数据，未来通过 5G+

AR+人工智能+物联网对故宫实施

智 能 化 监 测 、预 警 、干 预 。 利 用

5G+AR+人工智能开展对故宫全

面、科学、细致的保护工作，从而实

现险情可防控、保护可提前的目标。

“我们坚信，新一代信息技

术、智能技术将更密切地与数字故

宫建设跨界融合，并成为助力故宫

事业发展的强大助推力。我们将一

如既往地以开放的姿态，与国内外

文博行业、高校、相关机构开展应

用领域的合作创新，共同开创智慧

博物馆的美好明天。”王跃工在演讲

最后寄语道。

“
”

面向2020年东京奥运会、2022年北京冬奥会和
2024 年巴黎奥运会，英特尔正着力开发基于 5G 的
VR、3D和360°内容开发平台。

英特尔副总裁瑞克·埃切瓦利亚：

创新VR技术

打造精彩奥运体验

本报记者 李佳师


