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本报记者 沈丛

8K游戏是未来方向

随着人工智能、物联网、大数据等新

型产业的不断发展，国内外先后涌现出多

家 AI 芯片初创公司，一时间“乱花渐欲迷

人眼”，然而真正能够入局游戏产业的公

司可谓少之又少。而英伟达从游戏和图像

业务起家，其在 AI 训练芯片的市场占有

率高达 95%，且借助 GPU 的并行计算优势

在游戏 AI 芯片领域很快便成为霸主。

Newzoo 数据显示，2019 年全球游戏

市 场 规 模 约 为 1521 亿 美 元 ，2015—2019

年复合增长率达到 13.4%，预计 2020 年全

球游戏市场规模将进一步增加到 1960 亿

美元。随着游戏产业井喷式的发展，对于

游戏 AI 芯片的要求也越来越高。为满足

游戏产业的需求，在未来，AI 游戏芯片的

技术发展趋势将会是怎样的？

据悉，此次英伟达发布的新一代AI游

戏芯片 GeForce RTX 30 系列均使用美光

科技公司的新存储技术设计，并采用三星

的 8 纳米芯片生产工艺。RTX 30 系列

GPU采用的是英伟达最新推出的当家GPU

架构——安培架构。英伟达负责人向 《中

国电子报》 记者介绍，此次 RTX 30系列

所 使 用 的 安 培 架 构 与 此 前 在 自 动 驾 驶

DRIVE AGX 平台中所搭载的是一致的，

是英伟达在专业图形与计算领域的新基

石，而这也是 GeForce RTX 30 系列性能

强大的关键。

对此，集邦咨询分析师姚嘉洋向《中国

电子报》记者表示，从英伟达在 RTX 3090

中导入8K显示功能可以看出，在未来，通过

游戏影像与AI性能进一步支持8K游戏的相

关的生态系统，将会是AI游戏芯片产业的努

力方向。例如，显示屏、传输技术等如何在8K

影像上更真实地反映光线折射等相关细节，

都是未来游戏AI芯片的技术研发方向。

如今，3D游戏、VR游戏等全新的游戏模

式已逐渐成为未来游戏的发展趋势，这也大

大得益于AI芯片计算能力的不断加强为游戏

产业提供了创新的土壤。“游戏AI芯片的发展

决定着大型游戏的画面质量，例如，此次英伟

达发布的GeForce RTX 30系列利用了英伟

达先进的光线追踪技术，有效提升了图形计

算的性能，能够大大提升游戏体验效果。”赛

迪顾问人工智能产业研究中心高级分析师杜

欣泽向《中国电子报》记者说道。

游戏GPU的发明在很大程度上也分摊

了原有游戏行业的图形处理集中在CPU处

理的难题。“目前游戏行业对画质的要求持

续提升、游戏场景更加复杂、大型游戏对于

计算能力的要求呈指数型增加，游戏 GPU

的发展能够不断地满足游戏行业的各种需

求，并为游戏行业提供各种创新的可能。”杜

欣泽说道。

AI芯片的游戏时刻已到来？

目前，游戏产业对于AI芯片的需求越来

越旺，使得众多国内外企业开始关注AI芯片

领域。在上个月的英伟达财报电话会议上，公

司创始人兼首席执行官黄仁勋表示：“展望未

来的半年，我认为这将是游戏行业有史以来

最好的半年。”据悉，这是由于微软和索尼等

公司都有望在下半年推出下一代的游戏机产

品，以迎接即将到来的节假季。这也使得业内

开始猜测，这是否是芯片厂商入局游戏AI芯

片的最佳时刻？

此外，如今许多游戏软件公司也开始

“蠢蠢欲动”，开始尝试“造芯”，走向“两条腿

走路”模式。例如，在游戏产业风生水起的微

软也一直致力于开发自己的 AI 芯片。早在

2017年，微软便宣布进军AI芯片领域，芯片

将应用于其下一代头戴设备Hololens上，使

其游戏设备可直接识别用户所看的事物和

听见的声音，将数据传回云端时也不会产生

更多的延时。

尽管时机成熟，但对于众多企业来

说，入局游戏 AI 芯片领域并非易事。“目

前，英伟达等龙头企业已经形成相对封闭

的生态，许多游戏显卡使用的都是英伟达

和 AMD 旗下的芯片系列，因此初创型 AI

芯片公司较难渗透到游戏领域中。”杜欣

泽说。

与此同时，在人工智能领域，通用AI

芯片被业内誉为是 AI 芯片“皇冠上的明

珠”，可见，针对专用型芯片的研发并不是

目前AI芯片领域中的大趋势。“目前的游戏

AI芯片通常是专用型芯片。专用型芯片虽然

能够对于特定的算法实现较强的计算性能，

但是在发展迅速的人工智能产业中，如何能

将AI芯片从专用性走向通用性是大家所关注

的。在未来的人工智能领域，更多需要的是

灵活、通用的芯片。”杜欣泽表示。

新型游戏新型游戏
AIAI芯片的另一赛道芯片的另一赛道

前8个月我国集成电路
进口1.5万亿元

随着游戏产业的大力发展，对于游戏AI芯片
的需求也越来越大，不少厂商也开始纷纷入局游
戏AI芯片。近日，芯片厂商英伟达发布GeForce
RTX 30系列GPU新品，并计划于9月中下旬陆续
上市，这是自2018年以来，英伟达再次更新游戏
GPU。那么AI芯片在游戏产业中的现状究竟怎
样？随着3D游戏、VR游戏等新型游戏模式越来越
受欢迎，各大厂商入局游戏AI芯片的最佳时刻是
否已到来？

本报讯 9 月 10 日，商务部召开例行

新闻发布会。商务部新闻发言人高峰在会

上发言称，作为全球电子产品制造业大国，

中国已成为半导体市场增长的主要动力。

同时，高峰表示，今年全年外贸形势有支

撑，但也有压力，下一步将继续保障外贸促

稳提质。

数据显示，近几个月里，我国进口半

导体的金额和数量同比一直呈增长态

势。对此，高峰在会上具体介绍称，今年

1—8 月，我国集成电路累计进口 1.5 万亿

元人民币，同比增长15.3%，高于我国外贸

进口 17.6 个百分点。近几个月我国集成

电路进口保持增长的主要原因是市场需

求回暖。疫情对生活方式的改变刺激集

成电路需求，比如线上办公、远程教育、互

联网医疗等拉动对服务器、个人电脑、平

板电脑、医疗电子等产品的需求。此外，

我国正大力推动 5G 网络建设，以及企业

考虑到疫情对供应链造成的影响，积极备

货加大采购力度也推动了集成电路的进

口增长。作为全球电子产品制造大国，我

国半导体需求量稳步上升，成为全球半导

体市场增长的主要动力。

近年来，随着数字技术的快速发展和

广泛运用，数字经济和贸易的蓬勃发展成

为各国经济发展和国际经贸合作的亮点。

对此高峰表示：“按照党中央、国务院决策

部署，商务部会同有关部门积极推动加快

数字贸易发展。一是抓紧完善顶层设计。

今年以来，商务部会同中央网信办、工业和

信息化部等部门，研究数字贸易制度框架，

提出数字贸易工作计划，推动组建数字贸

易专家工作组。二是研究数字贸易政策。

作为新兴贸易形态，商务部将会同有关部

门，就数字贸易政策问题开展深入研究，设

计好政策框架和具体举措，为数字贸易发

展创造良好的政策环境。三是深化数字贸

易实践。今年初，商务部会同中央网信办、

工业和信息化部，根据综合评估遴选了首

批12家数字服务出口基地，并支持和指导

这些基地进行实践，在数字贸易实践中推

动完善数字贸易政策和制度。”（文 编）


