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10 月 19 日，2019 世界 VR 产

业大会在南昌召开。微软 （中国）

首席技术官韦青出席大会主论坛并

发表演讲。

韦青表示，混合现实是一个新

计算范式的转变，它实现了物理与

数字的结合。混合现实技术将在很

多方面带来价值。比如在员工技能

的提升方面，通过混合现实培训，

可以帮助员工提高多达4倍的工作

效率。80%的公司通过基于混合现

实的跨部门合作提高了协作效率。

比如在效率和质量提升方面，通过

混合现实技术的指导和数据，生产

效率提高了25%，错误率则降低至

极低水平。混合现实技术将带来巨

大 的 商 业 机 会 ， 根 据 IDC 的 预

测，混合现实将呈现指数型的增

长，在 2021 年时可达到 2150 亿美

元的市值。

同时韦青也表示，做技术一定

要回到本源，就是为什么要创造新

技术。现在社会上对于新技术有误

解，我们发展新技术需要消除误区，

因为技术是拿来用的，不是拿来吹

的，更不是拿来炒的。开宗明义地

说，技术的目的就是要为老百姓带

来福祉，为社会的发展做出贡献。

所以技术必须要落地，必须要应用

起来。而一个技术要真正落地，最

头疼的是什么？是系统论，是系统

工程，任何一个技术都会有短板效

应，若一项技术最终触及消费者，整

个系统中如果存在任何一个短板，

都会前功尽弃。系统当中还有一个

词就是逻辑。当我们做 VR 的时

候，一定要知道，这个技术的大前提

和小前提之间的关系是什么，不能

只是通俗地讲 VR能做什么，5G能

做什么，一定要清楚小前提和大前

提，不能混淆。

韦青最后播放了一个视频，

在这个视频演示中有一个关键技

术，使用了这个技术之后，人们

戴上头显后不晃眼。这里面的光

线不是 LED 光而是激光，大家知

道激光是纯数字的，是 0 和 1，它

可以实现 12000 次的横扫和 120 次

的竖扫，落到视网膜上，能够产生

非常高的清晰度。它突破了只能用

屏幕来看的局限，可以直接将光子

打到视网膜上，它将给整个 VR/

AR带来革命性突破。不要小看这

个镜头，它可以横向转动 12000

次，竖向转动120次，只有用了这

么高清晰的立体视觉产生器，人才

不会头晕。

10 月 19 日， 2019 世界 VR 产

业大会在南昌召开。戴姆勒集团子

公司 CEO 霍思凡出席大会主论坛

并发表演讲。

霍思凡表示，当前的大形势对

于所有汽车厂商来说都产生了重要

的影响，整个汽车行业经历了很大

的变化。面临全新的竞争对手以及

全新的业务模式，我们需要提供全

新的服务。除此之外，客户的需求也

发生了变化，现在大多数人都想买

电动汽车，而且都想要无人驾驶，所

以我们必须把全新的产品推向市

场。作为一家老牌的汽车制造厂商

应该怎么做？这意味着，汽车厂商必

须要转型，成为移动服务的提供商。

面对全新的技术，怎么能够更

好地对汽车进行工程设计？霍思凡

认为，其中有三个核心能力必须具

备。首先，必须要关注数据，当看到

汽车的相关产品时，就要知道产品

里有什么数据。其次，必须进行创

新，要有 2D、3D、高端、低端的模

型，能够把梦想变成现实。最后，除

了技术的跨越以外，要将创新进行

转型，把它放到生产环境中，用好的

方法来解决日常问题。戴姆勒有一

个专门的应用程序帮助大家进行无

人驾驶模式的转换，你可以进入程

序看到最近的出租车在哪里，你可

以很清楚地知道哪条路最快。同

时，你也可以随时取消订单，这些工

作在手机上就可以完成。这个程序

能够把虚拟现实带进你的生活，通

过数据了解到虚拟世界和真实世

界，无论你的车，你的朋友，都是可

以联网的。除此之外，我们在未来

将有全新的终端，因为5G时代的到

来会使开车变得非常简单，人们可

以一边开车，一边玩游戏。

霍思凡指出，我们可以看到，从

钢铁部件到零部件，以前会告诉系

统怎样做。但是当进入全新的虚拟

现实中，你会发现很多的不同。我

们会从生产线收集数据，将汽车的

车身部件结合在一起，每个部件按

部就班。除此之外，我们用计算机

辅助设计，把这些数据和现实世界

结合在一起，和工程师的设计结合

在一起，60秒就可以完成。

霍思凡最后介绍说，近期我们

宣布了VR枢纽，这是一个VR解决

方案。我们希望工程提速，把工程

设计做得更快。以前德国工程师和

中国同事一起努力研究汽车的车身

解决方案，包括车身的损耗、模拟以

及汽车部件，大家必须要集中在一

起开会。而现在我们希望工程设计

变得更加简单，所以，从 CAD 中获

取数据，在虚拟的房间当中一起开

会、一起讨论。除此之外，我们也可

以彼此提醒，或做一些演讲，以提高

协作的可能性。我们做了很多改

变，能够让工程设计的速度越来越

快。同时，把所有人虚拟地结合在

一起，节省了很多成本。

10 月 19 日，2019 世界 VR 产

业大会在南昌召开。网龙公司董事

长刘德建出席大会主论坛并发表演

讲。

作为中国在线教育、企业信息

化行业的领先力量，网龙公司积极

开展在 VR/AR 领域的业务布局，

协助福建省政府打造了面向全球的

“中国福建VR产业基地”。刘德建

表示，网龙公司成立之初，主要目

标是自主研发网络游戏，这让网龙

沉淀了大量的与图形、AI、互动

相关的技术。

大约 9 年前，网龙开始进军

教育领域，希望能把已经积累的

技术优势及大量新的技术带到教

育领域中。网龙公司开拓教育领

域有一个非常独特的优势，在过

去两三年中，网龙公司在全球范

围内收购了不少数字教育企业，

比如英国的普罗米修斯以及美国

的与互联网相关的教育公司。刘

德建认为，通过这些收购，让网

龙的教育业务拓展到了 190 多个

国家，覆盖了当地政府、管理机

关，汇集用户超过 1 亿。这些数

字，给了我们公司一个非常独特

的角度去思考问题，即当我们用

技术，特别是 VR 技术去推动教

育的时候，能够有一个全球化的

视野。

刘德建表示，网龙是国内最

早将 VR 技术带到教育领域的企

业之一，我们非常希望能将 VR

沉浸式体验带给孩子们，帮助他

们更有效、更快速地学习知识。

以网龙的产品为例，从三个方面

说明一下网龙在 VR 教育领域的

实践。

首先是 VR+教育的应用，这

些应用的主要目的是帮助老师更高

效地授课，帮助学生更好地、更直

观地了解知识、掌握知识。

其次是教育内容的工具制作，

我们针对老师和学生开发了很多用

来制作数字教育内容的工具。如

101 创想世界，这是一款编辑器，

允许学生和老师使用大量免费的、

已经做好的 3D 资源，快速构建出

一个VR世界。

最后是教育内容，网龙公司自

己负责教育内容的开发，能够有针

对性、高质量地开发相关内容。刘

德建介绍说，这里有一个数字——

140万，这是目前教育部教学大纲

里面覆盖到的学习目标，比如一个

单词如何发音，网龙公司针对这

些学习目标开发了很多内容。网

龙公司除了课堂教育内容外还做

了很多其他的解决方案，如红色

教育、禁毒、消防安全等，甚至

为在福建监狱里进行改造的人，

特别是青少年开发了相关内容，让

他们也能够学到一些技能，以改变

他们未来的生活。

此外，针对 5G 时代，网龙公

司也做了很多的尝试。今年 2 月

份，我们与中国联通合作，用 5G

和全息投影技术，将福州一名特级

教师的三维全息影像传送到在武汉

的课堂，让孩子们上了一堂生动的

物理课。

10月 19日，2019世界 VR 产业

大会在南昌召开。泰豪集团董事

会主席黄代放出席大会主论坛并

发表演讲。

黄代放表示，去年首届世界

VR产业大会召开之后，江西省委、

省政府出台了很多政策措施，支持

VR 产业发展，江西从来没有一个

产业像 VR 产业这样，备受关注，

并受到全力推动。泰豪作为本土

VR 企业，承接了南昌 2019 第一批

VR 项目，同时在小蓝的 VR 产业

园，也被江西省政府列为重点支持

项目。一年来，我们取得了一些进

展，已经完成了 30 万平方米园区

的主体建设。

黄代放介绍说，2018 年，泰豪

动漫学院成为第一批开设虚拟现

实 VR 应用技术专业的院校，同时

聘请了国内外的行业专家，与 VR

相关专业方向的学生超过了 600

名。除了内部人才培养以外，泰豪

同时注重强强联合，吸引外部 VR

高端人才到江西。此外，泰豪与中

国动漫集团联合承接了“国家艺术

基金2017年度VR艺术创作人才培

养”项目，在中宣部、文化和旅游部

的支持下，在泰豪动漫学院举办了

全国动漫文化微创作培训班，这个

培训班旨在培养企业、院校以及研

究机构的专业人才。

对于江西如何打造VR产业高

地？黄代放认为，江西应在以下

五方面着力做好 VR 产业，即筑

巢、聚才、引凤、强本、扶用。

第一，筑巢。这次VR产业大会要

开设科技创新村，同时在小蓝经

开区、新建区、高新区都会设立

VR产业园。第二，引凤。我们投

资了一些其他的企业，同时我们

也 招 聘 行 业 内 领 军 人 才 进 入 江

西。第三，聚才。鼓励江西省内

高校设立VR专业。目前，很多学

校设立了 VR 专业，同时对落地

VR 专业的毕业生给予相应的政

策。第四，强本。对本土企业，

将来应该给予一个更好的政策支

持。第五，扶用。去年提出 VR+

10 项应用，今后可以通过创新创

业大赛，选一些全球好的应用落

地南昌并进行支持。

黄代放表示，泰豪始终将信息

技术作为坚定不移的发展方向。

到目前为止，泰豪所有取得的优势

都来自先进技术和应用的结合。

创业初始，我们形成了泰豪的智能

电力，现在是主要的电力软件服务

供应商；后来又发展了泰豪军工装

备产业；再后来和城市建设结合；

今天，泰豪发展VR产业，就是坚持

与新一代的信息技术和包括文旅

在内的产业相结合。5G 时代，VR

将会成为江西的新名片。

2019世界VR产业大会 特刊6 2019年10月23日 编辑：诸玲珍 电话：010-88559290 E-mail：zhulzh@cena.com.cn


