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本报记者 林美炳

5月21日，2018世界VR产业大会新闻发布会在北京人民大会堂举办。本次新闻发布会由工业和信息化部与江西省人民政府共同主办。工业和信息化部副部
长罗文、江西省人民政府副省长吴晓军、工业和信息化部电子信息司副司长吴胜武、江西省工业和信息化委员会主任杨贵平、南昌市人民政府市长刘建洋介绍了大
会有关情况，并回答了记者的提问。发布会由江西省人民政府副秘书长陈敏主持。《中国电子报》特刊发现场问答主要内容，以飨读者。

编者按：

2018世界VR产业大会五大看点

本报记者在新闻发布会上提问

看点一

我国VR产业市场规模

迅速扩大

•2017年我国虚拟现实产业市场规模
已经达到160亿元，同比增长164%。我国
在虚拟现实核心关键技术产品研发方面取得
了多项突破，部分技术走在了世界前沿。

记者：请工信部领导介绍一下我国虚拟
现实产业的发展情况，以及工信部在推动虚
拟现实产业发展方面采取的措施。

吴胜武：近年来，我国虚拟现实市场规模

快速扩大，产业创新高速发展。据虚拟现实

产业联盟统计，2017年我国虚拟现实产业市

场规模已经达到 160 亿元，同比增长 164%。

我国在虚拟现实核心关键技术产品研发方面

取得了多项突破，部分技术走在了世界前

沿。例如，在交互技术上，我国解决了VR头

盔被线缆束缚的问题，开发出全球首款 VR

眼球追踪模组。在光场技术上，光场拍摄系

统实现了高精度三维建模，精度达到亚毫米

级。在终端产品上，国产 VR 眼镜已经成功

应用在“太空之旅”中航天员的心理舒缓上。

工信部高度重视虚拟现实产业发展，在

2016 年联合国家发展改革委制定了 《智能

硬件产业创新发展专项行动 （2016-2018

年）》，提出要加快虚拟现实设备的研发及

产业化，提升产品功能、性能及工业设计水

平，加强虚拟现实、增强现实的核心关键技

术创新，支持加强新型人机交互、新型显示

器件、动态环境建模及传感等技术研发。

2017年工信部将近眼显示、GPU渲染等五大

虚拟现实核心技术列入《产业关键共性技术

发展指南（2017年）》。

下一步，工信部将组织制定《关于加快推

进虚拟现实产业发展的指导意见》政策文件，

继续推进虚拟现实产业健康快速发展。一是

从战略高度规划虚拟现实产业的发展目标、

发展路径和重点任务；二是支持虚拟现实核

心关键技术及产品研发，加强产学研用协同

合作，推动基础理论、共性技术和应用技术研

究，加快虚拟现实整机设备、感知交互设备等

产品的研发及产业化；三是推进虚拟现实技

术与其他行业融合发展，实施“VR+”战略，

推广实用性强、示范性好的虚拟现实技术、产

品在重点行业、特色领域的渗透应用；四是面

向虚拟现实产业发展需要，支持建设公共服

务平台，提供技术攻关、成果转化、测试推广、

信息交流、创新孵化等服务，优化产业发展环

境；五是发挥标准对产业的引导支撑作用，加

强标准体系顶层设计，着力做好基础性、公益

性、关键性技术和产品的国家/行业标准制修

订工作，有效支撑和服务产业发展。

看点二

江西抢占

VR全球制高点

•江西借助大会在南昌举办这一有利时
机，促进全球VR企业、项目、技术、人才和资
金向江西集中，推动南昌乃至江西VR产业
快速发展，为全省经济增长提供新动能。

记者：请江西省领导介绍一下在江西举
办2018世界VR产业大会的目的和意义，江
西省对本次大会有什么样的预期？

杨贵平：2018 世界 VR 产业大会落户南

昌，非常不容易。这是国务院领导特殊关心

和工信部鼎力支持的结果。江西举全省之力

举办这次大会，目的就是抢抓 VR 产业刚刚

起步这一重大机遇，借助大会在南昌举办这

一有利时机，通过展览展示、招商对接、论坛

研讨等，促进全球VR企业、项目、技术、人才

和资金向江西集中，推动南昌乃至江西 VR

产业快速发展，为全省经济增长提供新动能。

会议在江西南昌召开，对中国抢占 VR

产业的全球制高点，为江西打造世界新名片

具有现实意义。该现实意义表现为三个方

面：一是抢抓机遇，培育新兴动能的重要举

措，举办世界 VR 产业大会，通过招商、产业

对接，促进全球、全国VR的企业项目、资金、

技术、人才等向江西南昌聚集，推动产业的转

型，带动江西VR产业快速增长，为江西经济

发展提供强有力的新动能。

二是融合发展，推动行业应用和消费升

级的重要行动。通过举办世界 VR 产业大

会，抓住 VR 产业链条长、业务领域宽、带动

能力强的特点，推动 VR 产业和教育、医疗、

工业等重点领域试点示范，带动融合发展，促

进信息消费的扩大和升级。

三是扩大影响，展示江西美好形象的重

要窗口。举办世界 VR 产业大会，通过邀请

海内外的重量级嘉宾，通过组织媒体进行集

中宣传报道，有利于促进江西经济蓬勃发展

和建立江西开放的良好形象，有利于提升江

西的影响力和知名度。

关于预期成果，体现在四个方面。

第一是搭建一个平台。搭建一个国际交

流的高端平台，把VR产业的领袖企业或者领

军企业，知名专家和重要机构等集聚到中国、

集聚到江西。平台是非常重要的，VR产业发

展会形成产业的聚集，形成产业的高地，

第二是开启一扇窗口。通过这个大会，

我们可以观察VR产业发展动态和趋势。通

过这个大会也可以集中展示江西的美好形

象，让江西走向世界，让世界了解江西，提供

世界了解江西的新窗口。

第三是落户一批项目。通过前期招商和

产业对接，引进省外、国外一批VR企业落户

江西，推动产业聚集，在南昌构建全国VR产

业中心。

第四是实现“三个增强”。一是带动产业

的聚集，促进产业的发展，推动经济增长，进一

步增强江西经济的实力。二是带动技术要素、

创新要素在江西聚集，促进技术的转移转化，

进一步增强江西的技术创新能力。三是带动

高水平的开放，进一步增强江西的开放活力。

看点三

南昌VR产业发展呈现特点：

“优、实、全、大”

•南昌市率先在国内提出打造全球首个
城市级VR产业基地的目标，历经两年强势
推进，南昌VR产业发展呈现出“优、实、全、
大”的特点。

记者：请南昌市领导介绍一下南昌市
VR产业发展的现状以及南昌市为举办世界
VR产业大会做了哪些具体工作？

刘建洋：2016年2月，我市率先在国内提

出打造全球首个城市级 VR 产业基地的目

标，历经两年强势推进，南昌VR产业发展呈

现出“优、实、全、大”的特点。

政策导向“优”。出台了VR产业扶持政

策，完成了 2016 年年度的奖补政策兑现，设

立了总规模 10亿元的 VR天使创投基金，成

立的滕王阁产业发展基金，已经到位 122 亿

元资金，也将把VR产业作为重点投资领域；

目前，我们还在加紧设立 100 亿元的产业专

项投资基金。

基础配套“实”。总面积9万平方米的

VR产业基地正式启用运行，2万平方米的

教育培训大厦交付使用，正在筹建国家级

VR产业创新中心，江西VR培训学院已开

展产、学一体的专业化人才培养，高端精装

人才公寓房正在装修。

产业链条“全”。引进了联想新视界、

清华紫光、欧菲光、中国网库、北京理工大

学等一批龙头企业和研究机构，涵盖了内

容制作、平台开发、头显设备、分销渠道等

多个方面，搭建了技术研究、标准检测、线

上交易、线下展示、应用体验以及云服务管

理等全产业链支撑平台。

行业影响“大”。自打响全球城市级虚

拟现实产业布局“第一枪”以来，我市举办

了一系列高规格的推介会、展览会、创新大

会、创业大赛、高峰论坛等活动，南昌 VR

行业影响力持续提升，已经成为全国极具

影响力的VR产业基地。

2018世界VR产业大会，是一次推动全

球VR企业、项目、人才和资金向中国集聚、

朝江西集中、在南昌落地的重大契机。

在工信部，江西省委、省政府的统一部署

下，我们围绕办一场“具有国际影响力和

产业号召力的盛会”目标，正全力以赴扎

实推进。

在组织领导上持续加力。对标国际一

流会议和世界级产业大会的范式，制定了

1个总体方案、11个工作方案、26个执行子

方案；成立了市委市政府主要领导挂帅的

高规格工作领导小组，组建了由分管副市

长现场负总责的工作专班，抽调了80多名

强将精兵集中办公，保障大会筹办工作有

序开展。

在项目建设上持续加力。正在高标准

打造“四大中心”和“四大平台”。“四大中

心”：一是已经获批省级创新中心、正在申

报国家级创新中心的 VR 产业创新中心，

二是国内一流水准的 VR 体验中心，三是

“永不落幕”的 VR 展示中心，四是行业内

首个 VR 产业云服务管理体系——VR 云

中心。“四大平台”：一是依托国内外顶尖团

队建设具备VR领域国家标准制定及检测

能力的 VR 标准检测平台；二是与相关院

校联合打造产、学一体的人才培养平台

——VR 教育平台；三是由中国网库打造

全产业链单品交易平台——VR 交易平

台；四是依托国家绿色金融改革创新试验

区和江西唯一的省级金融商务区的金字招

牌，为战略性新兴产业特别是 VR 产业搭

建资本保障平台。

在招商引资上持续加力。紧盯VR产

业链全景图、全球VR产业布局图，科学制定

了专项招商工作推进方案，筛选了 200 余家

企业开展精准招商、定点招商。目前，已经落

户 VR 企业达 37 家，拟落户企业 16 家，跟踪

企业约180家。

在推广应用上持续加力。开放了全市

VR 试点示范应用市场和政务信息资源，推

动了 AR 智能工业维保、AR 智能医疗中心、

VR 实验室 K12 教育应用、轨道交通 VR 实

训、VR 新零售应用、“越界神游”VR 主题乐

园以及“滕王阁”“海昏侯”VR文旅应用等一

批试点项目。

在后勤保障上持续加力。提前预订了12

家酒店共2505个房间，开展了接待、讲解、志

愿者等人员的招募培训；完成了展览展示总

体规划，启动了展馆功能升级改造、水电和网

络通信等基础设施改造等一系列保障工作。

我们相信，有工信部和江西省委、省政府

对大会筹备工作的顶层设计、高位推动，有全

球业内人士和社会各界的鼎力支持、热情参

与，我们有信心、有决心把2018世界VR产业

大会办成一场具有国际影响力和产业号召力

的世界级盛会。我们希望广大新闻媒体朋友

们给予更多关心关注，也真诚欢迎国内外各

界人士金秋十月到“天下英雄城·南昌”共襄

盛会。

看点四

VR技术正在改变

人们的生产生活方式

•随着虚拟现实技术日益成熟，虚拟
现实技术将改变人们的生活和生产方式，
其影响将不亚于互联网的出现和手机的广
泛使用。

记者：请工信部领导介绍一下虚拟现实
技术在各行各业的应用情况。

吴胜武：虚拟现实技术让我们从二维平

面世界进入三维立体空间。当前，虚拟现实技

术正在逐步走向成熟，与制造业、文化娱乐、

科技教育、医疗健康等行业快速融合，应用普

及愈加广泛深入。可以说，虚拟现实技术正在

改变人们的生活和生产方式，其影响将不亚

于互联网的出现和手机的广泛使用。

实际上，虚拟现实技术已经渗透到百姓

生活的衣食住行中。从人们关心的购房来

说，许多房地产企业已经引入虚拟现实技

术，“VR全景看房”成为售楼处的亮点，购

房人只要戴上一副VR眼镜，足不出户就能

够全览所有的样板房。VR购物也在国内掀

起一阵热潮，相比传统线上购物，VR购物

能立体展示商品形态，给顾客犹如在实体店

一样的“真实购物”体验，顾客可以在家虚

拟试衣，也可以让预购家具与家庭环境更好

地适配。在影视游戏领域，VR为用户提供

了完全沉浸式的体验，开创了文化娱乐的新

境界和新玩法。

在工业领域，AR 眼镜可以参与远程指

导、可视化装配、操作培训、数据采集、透明管

理等多个生产环节。在教育领域，VR 课堂

提供了传统课堂无法实现的沉浸式学习体

验，激发了学生兴趣和学习的积极性、主动

性。在医疗领域，虚拟现实技术已经在临床

上辅助治疗一些心理疾病，虚拟人体和虚拟

解剖已经应用在一些医科大学的教学上。在

新闻直播领域，国内众多知名媒体已经成功

将虚拟现实技术应用于新闻报道中。

未来，虚拟现实技术将广泛应用于教育

培训、医疗健康、游戏娱乐、网络社交、影视动

画、数字旅游、数字媒体、房地产销售等领域，

对现有产品的形态功能产生重大影响，给现

有的服务模式、商业模式带来巨大改变。越

来越多的老百姓将受益于虚拟现实技术的普

及和应用，人们的生活将因虚拟现实技术的

广泛应用而变得更加美好。

看点五

江西VR产业

着力实现“三个目标”

•江西把发展VR产业作为培育新动能
的突破口，作为打造新产业的重要支撑点，作
为构建现代产业新体系的主攻方向。

记者：从刚才几位领导的发言中，我理解
2018世界VR产业大会既是成果展示会，也
是经验交流会，更是产业推进会。请问江西
发展虚拟现实产业的目标是什么？将怎样推
动VR产业发展？

杨贵平：江西把发展 VR 产业作为培育

新动能的突破口，作为打造新产业的重要支

撑点，作为构建现代产业新体系的主攻方向。

江西发展 VR 产业目标可以总结为“三

个一”：打造一个基地，建设一个中心，奠定一

个地位。一个基地就是把江西特别是南昌建

设成为我国VR产业发展的重要基地。一个

中心就是以省级VR产业制造创新中心为基

础构建国家级 VR 产业制造创新中心，这是

狭义的，广义的是把江西南昌打造成为国内

领先的VR产业研发中心。一个地位就是要

努力在未来几年内建设较为完善的产业生

态，实现产业有规模、创新有能力、产品有特

色、行业有地位的愿景。

为了实现“三个一”目标，江西将从五个

方面进行努力，具体讲就是五个“抓”。

第一“抓”顶层设计。江西省要制定关于

加快VR产业发展指导意见，从发展思路、发

展目标、主要任务进行谋划，为江西省发展

VR产业指明方向。

第二“抓”产业发展。坚持引进和培育两

手并重，一方面我们要从省外、国外引进若干

家重要的 VR 骨干企业落户江西，另一方面

要推进双创，加快培育本土的VR产业，进一

步壮大VR产业的群体，着力打造硬件生产、

软硬件开发、内容制作、平台分发和相关服务

的完整产业生态链。

第三“抓”技术创新。首先要加强创新平

台的建设，要加强省级 VR 产业制造创新中

心的建设，同时还要加快引进国内、国际一批

VR 产业研发机构落户江西，形成一个创新

的群体。第二要加强人才建设，除了加强本

土培育之外，还要着力引进一批 VR 产业人

才，设立人才基金，打造人才高地。第三加快

协同创新，加强产学研用协同创新，突破一些

VR 产业的关键、共性的技术。第四加强成

果的转移、转化，把科技成果转化为产品，把

产品转化为商品，形成市场的竞争力，推动经

济加快发展。

第四“抓”标准引领。三流企业卖产品，

二流企业卖技术，一流企业卖标准，所以标准

至关重要，对一个新兴产业来说，谁率先掌控

标准，谁就抢占市场话语权，所以未来发展

VR 产业，要高度重视标准的制定工作。江

西推动企业制定企业标准，团体制定团体标

准，区域制定区域标准，国家制定国家标准，

特别鼓励企业积极参与国家标准化工作，真

正发挥标准的引领作用。

第五“抓”推广应用。VR产业的发展需

要市场的牵引，创新的驱动，所以需要靠两手

推动：一手通过政府采购，积极培育市场；一

手推动试点示范，深化应用拓展，进而带动整

个 VR 产业的发展。一方面为 VR 产业发展

拓展市场空间，另一方面促进 VR 产业和其

他产业的融合发展。这样有利于形成一个良

性互动、相得益彰的产业发展的大好局面。
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